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内容概要

本书从分解的基础实例出发，结合当今最流行的室内样板间效果图表现设计，细致讲述了不同风格的
家居设计。
全书共分为5章，首先阐述了3ds max 8的功能和基本使用方法，接下来则用通俗易懂的语言，分别讲述
了客厅、卧室、餐厅和卫生间效果图的高超制作技法。
本书是一本立足于建筑设计表现，结合样板间房地产效果图市场，面向中高级读者的图书。
附书光盘内容为书中所用场景和素材文件。
    本书适用于建筑设计人员、室内设计与装潢人员、广大三维图像处理爱好者和电脑效果图从业人员
，以及大中专院校建筑装潢及其相关专业人员阅读。
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作者简介

于革非：2002年，毕业于哈尔滨工业大学，获建筑学学士和文学学士双学士；
    2002年，进入水晶石公司远程项目组，着重从事针对国外建筑的表现工作；
    2003年，在水晶石培训研究发展中心担任渲染班教师；
    至今，在法国FRANCE CONCEPT建筑事务所任设计师。
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