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内容概要

本书内容主要分为建筑装潢设计与三维动画设计两部分，从基础入手，以实例为引导，以满足读者实
际应用需求为目标，对3ds max 7.0在装潢与动画设计方面的制作技巧、设计思想等进行了分析，通过
大量实例循序渐进地说明了软件的功能和应用方法。
书中所举的每个例子都很具有代表性，都是在实际创作中归纳提炼出来的精华。
    本书图文并茂，浅显易懂，适合于3ds max初学者阅读，可以作为大中专院校相关课程的教材，也是
进行装潢和动画设计创作的参考书。
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