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内容概要

　　随着计算机技术、网络技术和数字通信技术的高度发展和融合，传统的广播、电视、电影快速地
向数字音频、数字视频、数字电影方向发展，与日益普及的电脑动画、虚拟现实等构成新一代的数字
传播媒体。
本书主要叙述了目前最流行的多媒体开发软件Director MX 2004，该软件主要是用作信息触摸屏软件系
统和多媒体教学系统等方面的开发平台。
书中既有基本知识点的叙述又有大量相关的实例，既有商业宣传的多媒体制作又有面向个人爱好的媒
体软件的制作。
本书内容翔实，讲解细致，重点突出，结合实际。
     本书适用于对数字多媒体有极大兴趣的爱好者，并且对多媒体课件开发师、平面设计师等多媒体工
作者有一定的参考作用。
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