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内容概要

　　 Flash是Macromedia公司（现为Adobe公司收购）出品的一款优秀的多媒体创作工具，目前最新的
版本是Flash 8。
使用Flash可以制作卡通动画、宣传广告、交互游戏、多媒体演示等，其应用范围十分广泛。
    本书通过丰富的实例，介绍Flash的各种典型应用及其实现技巧，特别注重制作过程中的关键技术和
方法。
全书共分11章，内容涵盖了各种常用的Flash应用形式：制作电子贺卡，使用Flash制作商业网站和个人
主页，制作MTV、软件宣传短片和汽车广告，制作个性屏幕保护程序，制作智力小测验，制作交互式
的益智小游戏等。
    本书内容丰富、图文并茂，讲解循序渐进，实例实用性强，语言简明易懂，能够引导用户学以致用
，迅速掌握Flash 8的精华。
本书既可以作为基础的培训教材使用，也可以作为使用Flash的多媒体创作人员和Flash动画爱好者的参
考书籍，对于自学Flash电脑动画的人员也有很大帮助。
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编辑推荐

　　本书从实例出发，系统地介绍了Flash 8的实用方法和技巧。
文中讲解图文并茂，实例注重Flash的主要应用范围和技术特色，综合运用Flash的各种动画技术和脚本
功能来完成，具有一定的典型性和通用性。
通过这些实例，可以加深读者对Flash各种相关知识的理解，并能体会到它们在实际创作中的作用。
结合实例学习Flash有助于学以致用，快速领会Flash制作的精华。
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