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内容概要

本书是使用Pro/ENGINEER（即Pro/E）野火版软件进行零件设计和产品设计的入门教程。
教程以风扇的产品设计为实例，围绕产品项目翔实地讲解产品的设计过程，介绍软件应用的基本知识
，使读者通过实例操作，在短时间内熟练掌握用Pro/E野火版软件进行产品设计的基本方法和操作技巧
。
    本书精选的实例，贴近生产实际，以项目实训的形式来编写，内容由浅入深。
通过实例训练，较系统全面地介绍了Pro/E野火版软件的基本应用和操作技巧。
全书图文并茂，以中英文对照的Pro/E野火版进行编写，每章有大量的课后练习。
    本书既适合初学Pro/E的读者和大专院校的学生使用，也适合于具有Pro/E应用基础的工程技术人员
熟悉和使用Pro/E野火版软件。
    本书还配有教学指南、电子教案及习题答案（电子版），以方便教师教学使用，详见前言。
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