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内容概要

Flash 8是Macromedia公司最新推出的动画制作软件。
本书通过深入浅出地讲解，介绍了Flash 8的基础知识和操作、各种动画创建的方法和技巧，以及Flash
ActionScript的各种编程技巧。
本书在全面介绍Flash 8技术的同时，还提供大量精彩实例让读者边学边练。
随书附赠的光碟包括了书中所有实例的素材和源文件。
    本书适合网站动画制作人员、网页制作开发人员、多媒体开发人员、高等院校美术专业师生和动画
培训班学员使用。
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