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内容概要

本书贯彻全国高等院校计算机基础教育研究会制定的“中国高等院校计算机基础教育课程体系”的指
导思想，在内容选取上突出基本理论和常用开发工具两个方面。
前面章节介绍Visual Basic 6.0系统的常用内部控件、控制结构、数组、菜单和对话框设计等内容，叙述
全面并配以丰富的实例；随后的章节介绍数据库的基本概念和Access数据库的应用，包括数据表、关
系、查询、窗体和报表的设计，以及页、宏和VBA编程基础。
通过学习，读者能充分利用Visual Basic的强大功能进行前台设计，用Access数据库做后台支持，二者前
后呼应、完美结合，是开发应用程序的有效途径。
    本书内容丰富、实用性强，既适合文科大学财经类专业使用，也可以作为计算机等级考试的参考书
目。
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