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内容概要

本书通过3ds max 8基础知识、应用范例和实训指导三大环节，全面介绍了3ds max 8中文版的主要功能
和实际应用技巧，并安排了一系列行之有效的实训项目。
“应用基础”部分包括3ds max 8造型与动画制作基础、基本三维建模与编辑、通过二维图形创建三维
模型、高级建模基础、材质与贴图、灯光、摄像机、场景渲染等内容，还介绍了3D动画制作的初步知
识。
“ 应用范例”部分列举了7个典型的实例，涵盖了一般造型、建筑效果图和3D 动画应用等方面，通过
详细的分析和制作过程讲解，引导读者将软件功能和实际应用紧密结合起来，启发读者逐步掌握用3ds
max设计实用作品的技能。
“实训指导”部分精心安排了9个实训项目，涵盖了3dsmax 8主要功能的应用。
     本书适合作为各级各类学校和社会短训班的教材，同时也是三维设计爱好者实用的自学读物。
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