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内容概要

　　本书通过100个实例，系统地训练了Pro/ENGINEER在三维实体建模、曲线与曲面设计、模具设计
、钣金设计、零件装配与工程图设计中的操作方法与设计技巧。
在实例安排上由易到难，由简到繁，涵盖了Pro/ENGINEER操作与应用设计的所有重点内容。
读者跟着每个实例一步步操作，可以迅速提高Pro/ENGINEER操作与应用能力，达到学以致用的目的
。
    本书适合于Pro/ENGINEER初、中级读者使用，同时也可作为大中专院校以及社会相关培训班学员
的教材。
书中光盘内容包含了范例素材的源文件，方便读者学习时使用。
由于Pro/ENGINEER软件的版本间存在兼容性的问题，读者在操作时可能会出现一些疑问。
为此，我们在www.tqxbook.com.cn网站的资源下载中，放置了针对本书源文件的升级文件，供读者下
载。
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