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内容概要

本书是Autodesk公司的官方培训教材，是一本全面介绍3ds Max 8主要功能的书。
全书共分5篇22课，包括起步、建模、动画、材质、贴图和渲染。
每一课都包括理论课和实验课，理论课主要向读者介绍3ds Max的重要理论和最新功能，并通过一些简
短的例子来解释这些概念和功能。
实验课主要向读者展示具体理论的实际应用。
     本书由Autodesk公司组织专家编写，它体现了公司培训专家们丰富的教学经验。
在内容上采用了教程的编写方式，因此适合作为3ds Max的培训教材在教师的指导下按部就班地学习。
但书中也提供了完整的学习指导，所以也完全适合于读者自学。
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