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内容概要

　　Flash是面向Web的交互式开发工具，发展极为迅速。
目前的网上动画绝大多数都是创作人员使用Flash创建的。
本书从多个角度全面介绍了Flash的各种用途，包括基本工具的使用、动画和特效的创建、多媒体资源
的集成、Flash影片的发布等。
此外通过相当的篇幅介绍了ActionScript的使用，并给出一个完整的实例教会读者如何创建自己
的Gallery组件。
全书包含十个来自不同专业人士的专家教程，为读者带来丰富而宝贵的实践经验，供广大读者学习、
借鉴。
    本书的讲解采用循序渐进的方式，可以使一名普通的初学者逐步成长为一个可以进行ActionScript编
程的Flash高手，因此，本书既适用于Flash的初学者，也适用于有一定经验的各类Flash创作人员。
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书籍目录

第1部分  Flash Web制作介绍  第1章  了解Flash 8架构  第2章  研究Web技术  第3章  规划Flash项目第2部分  
掌握Flash环境  第4章  界面基础  第5章  在Flash中绘图  第6章  元件、实例和库  第7章  应用颜色  第8章  
使用文本  第9章  修改图形第3部分  创建动画和效果   第10章  动画策略  第11章  时间轴动画  第12章  应
用滤镜和效果  第13章  应用图层类型  第14章  角色动画技术第4部分  在Flash中集成媒体文件  第15章  添
加声音  第16章  导入图形  第17章  显示视频第5部分  对Flash影片添加基本交互性  第18章  动作和事件处
理程序  第19章  构建时间轴和交互性  第20章  创建第一个Flash 8项目第6部分  分发Flash影片  第21章  发
布Flash影片�  第22章  网页与Flash内容集成第7部分  探讨ActionScript  第24章  了解代码的核心内容与具体
细节  第25章  控制影片剪辑  第26章  使用函数和数组  第27章  与影片剪辑进行交互第8部分  应
用ActionScript  第28章  共享和加载资源  第29章  Flash数据的发送和接收  第30章  应用HTML和文本区域
格式  第31章  使用Flash创建游戏  第32章  管理影片和检查Flash影片问题第9部分  集成组件与数据绑定  
第33章  使用组件  第34章  将数据和事件绑定到组件
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