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内容概要

　　 验证是制造出功能正确的芯片的必要步骤，是一个证明设计思路是如何实现的过程。
本书首先介绍验证的基本概念和各种工具，验证的重要性和代价，比较了不同的验证方法，以及测试
和验证的区别。
然后从方法学的角度探讨了验证的策略和层次，介绍了覆盖率模型和如何制定完整的验证计划。
在验证的方法和技术方面，本书引入了硬件验证语言（HVL），讨论了使用行为描述进行高层次建模
的方法，介绍了施加激励和监视响应的技术，以及通过使用总线功能模型把物理层次的事务抽象为更
高层次的过程，并结合各种测试语言讲解了仿真管理的各个要素。
本书提出了覆盖率驱动的受约束的随机事务级自检验测试平台，并围绕这种结构对其中各个部分原理
及设计要素进行了系统的讨论。
本书还介绍了如何编写自检验测试平台、设计基于总线功能模型的随机激励发生器。
    本书适合于从事ASIC、SoC及系统设计与验证的人员阅读。
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