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内容概要

Flash 8是目前最优秀的网络动画制作软件之一。
本书从实际应用的角度出发，全面介绍了Flash 8在各个动画设计领域中的广泛应用。
本书注重培养软件操作技能和实际应用相结合的能力，采用“以实例讲解为主，以实例相关知识介绍
为辅，做到活学活用，全面提升学习能力”的学习思路，详细介绍了Flash 8的操作技巧和在动漫设计
中的应用技巧。
    全书共11章，包括动画基础入门、贺卡制作、网络电影海报、影视片头、公益宣传动画、网站页面
设计、音乐MV、广告动画、交互式课件、交互游戏、动画短片等经典案例。
通过对本书的学习，读者不仅可以轻松掌握Flash 8的软件操作，更能通过典型的应用实例体验到真实
的设计，起到举一反三的学习效果，从而设计制作出时尚、前卫的动漫作品。
随书光盘包含了书中范例源文件及视频教学文件。
    本书结构清晰、内容翔实、实例精彩，适合想使用Flash进行动漫艺术创作的初中级读者阅读，也可
作为网页动画设计培训班的参考教材。
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