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内容概要

　　本书从数据类型、运算符、表达式、函数、对象等基本概念开始，详细介绍了Action Script脚本的
语法、控制结构、程序调试方法等面向对象的编程技术，并逐一探讨了各个组件，然后告诉读者如何
自定义组件，如何进行通信，如何利用Web服务，如何上传和下载文件，如何编写可访问的和独立
的Flash影片。
另外，在每章中，对于重点内容，都用练习的形式给出了具体的例子。
　　本书内容丰富、讲解深入、实例典型，既适合那些有一定Flash使用经验的Action Script初学者，也
适用于希望更新自身知识的中级和高级Action Script开发人员。
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