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内容概要

随着建筑产业的迅速发展，建筑动画也兴旺起来。
建筑动画可以多角度、逼真地表现整个建筑的整体和局部效果，完美地表现出建筑设计师的设计理念
和思想，从而给参观者留下完整、清晰的印象。
本书结合具体的商业案例（室内漫游动画、展厅漫游动画和室外建筑漫游动画），系统地讲解了3D S
MAX、LightScape和After Effects 制作动画的全过程。
此外，本书的配套光盘还给出了本书的配套场景和贴图文件等，方便读者学习。
     本书内容紧凑、结构合理、图文并茂、语言通俗易懂，适合于从事建筑和室内漫游动画制作的专业
人士学习使用，同时也适合影视后期设计者、3D 爱好者作为学习参考用书。
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