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内容概要

　　《QBASIC程序设计（第3版）》主要介绍QBASIC语言的特点、基本概念及语句功能，在讲述基
础知识的同时深入浅出地讲述程序设计思想。
《计算机技术专业中等职业学校教学用书：QBASIC程序设计（第3版）》用任务驱动方法为写作形式
，由简单到复杂，由具体到抽象，简洁明了地介绍了QBASIC语言的基础知识和程序设计的基本方法
。
　　《计算机技术专业中等职业学校教学用书：QBASIC程序设计（第3版）》适合作为中等职业学校
教材。
　　《计算机技术专业中等职业学校教学用书：QBASIC程序设计（第3版）》还配有教学指南、电子
教案及习题答案（电子版），以方便教师教学使用，详见前言。
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