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内容概要

本书是《电脑商业设计就业指导》丛书中的一本，主要介绍了CG漫画以及商业插画的完整设计流程
。
在全书的开始部分对CG漫画和插画行业的商业项目运作流程、设计原则以及人才结构与就业形势进
行了分析，这可以说是你赚取足够多的就业经验的间接渠道；然后从实战的角度出发，针对不同的漫
画类型和商业插画等实际项目，全方位介绍了一个完整商业设计项目的操作流程、创意思路以及制作
方法，用到的软件有Photoshop、Illustrator、 CorelDRAW等行业应用主流软件。
同时在配套光盘中提供了所有实例中涉及到的全部素材和最终源文件。
     本书适用于想要进入CG漫画和商业插画创作行业工作，但苦于没有实际工作经验和独立创意能力
的读者作为就业前的技能指导书，同时也可作为大专院校相关专业的教学用书以及行业的培训用书。
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