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内容概要

本书是《入门·进阶·提高》丛书之一，以3ds max 8版本软件为基础，通过全新的编排方式，从基本
概念和基本操作起步，结合动画设计实例、制作经验及技巧，系统讲述了使用3ds max 8制作动画的具
体方法和操作技巧。
    本书内容详实、结构清晰、实例丰富、图文并茂，注重方法与技巧，便于读者上机自学并进行提高
。
图书每章内容以入门、进阶、提高的结构进行讲述。
入门讲解了3ds max 8的基本概念和基本操作，让读者对各种命令的操作有一个全面的了解；进阶则以
典型实例结合基础知识和基本功能来讲解，详细地介绍了每个章节的重要知识点；提高部分则是以实
例的形式让读者自行练习，从而进一步掌握多媒体创作的操作方法、技巧和经验。
    本书可供初、中级水平的各类动画设计人员学习和参考，也可作为大专院校、社会培训班的动画创
作及相关专业的教材。
本书配套光盘提供了3ds max 8教学多媒体演示以及本书实例的源文件，供读者学习使用。
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书籍目录
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面  1.4  学习3ds max 8  的方法和建议第2章  基础动画制作  2.1  入门——基本概念和基本操作  2.2  进阶—
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典型实例  7.3  提高——自己动手练第8章  初识角色动画  8.1  入门——相关基础知识  8.2  进阶——典型
实例  8.3  提高——自己动手练第9章  毛发和布料  9.1  3ds max 8  毛发系统的改进  9.2  进阶——典型实例 
9.3  提高——制作披风动画
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编辑推荐

　　3ds max是著名的三维设计软件，它广泛应用于三维动画制作、建筑效果图设计与制作、工程设计
、动态仿真等各个领域，许多专业级的三维动画都是用3ds max系统制作完成的。
 全书共分9章，分别介绍了3ds max系统的特点，用3ds max进行动画制作的基本方法，系统优化和软、
硬件配置，材质变换，变形动画，控制器动画，角色动画，粒子系统，动力学系统，特技效果以及后
期合成等内容。
本书适合从事三维动画设计制作的人士学习和参考，也可作为想从事相关专业的初学者的自学教材。
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