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内容概要

　　《3ds max 8中文版全程自学手册（视频教程版）》共分13章。
第1章是3ds max 8基础入门；第2～6章详细讲解了三维模型的制作，其中包括基础建模、复合建模、修
改建模、多边形建模、NURBS和面片建模；第7～9章详细讲解了三维渲染的制作，其中包括材质贴图
、灯光与特效、渲染器；第10～12章详细讲解了三维动画的制作，其中包含了创建动画、角色动画、
粒子与动力学；第13章列举了一个完整的综合实例，以提高读者的实际应用技能。
整个学习流程联系紧密，范例环环相扣、一气呵成。
　　配合配套光盘的范例视频教学，让读者能在掌握3ds max 8各种创作技巧的同时，享受无比的学习
乐趣。
　　　　光盘内容包含书中实例源文件、图片素材和最终效果图，以及长达5小时的实例操作教学视
频。
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