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内容概要

本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
    本书是一本充满趣味性和实用性的大学C语言教材，适合作为大学各专业公共课教材和全国计算机
等级考试参考书。
全书由11章组成，内容包括：程序设计ABC，数据类型、运算符与表达式，简单的C程序设计，程序
的控制结构，函数，数组，指针，结构体与共用体，函数的高级应用，文件操作，C程序设计常见错
误及解决方案等。
    本书注重教材的可读性和可用性，每章开头有内容关键词和难点提示；每章结尾安排本章小结，小
结中给出了该章中的常见错误提示；典型例题一题多解，由浅入深，强化知识点、算法、编程方法与
技巧；还将程序测试、程序调试与排错、软件的健壮性和代码风格、结构化与模块化程序设计方法等
软件工程知识融入其中；配套教材《C语言大学实用教程学习指导 》包括三部分内容：习题指导、实
验指导、错误案例与优秀案例分析；为任课教师免费提供电子课件，其中包括全部例题和习题源程序
文件（可按前言提供的方式索取）。
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