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内容概要

本书内容分为两部分：第1部分是Visual C++的使用，第2部分是基于Visual C++的面向对象软件工程实
例分析。
    在Visual C++的使用部分，全面系统地讲述了运用Visual C++进行程序设计的方法，内容涉及基础知
识、常用控件的使用、基于对话框的应用程序设计、文档/视图结构、SDI和MDI编程、键盘与鼠标的
输入处理、数据库编程和网络编程等。
    在基于Visual C++的面向对象软件工程实例分析部分，从面向对象方法、统一建模语言UML和运
用UML的软件开发过程三个方面概述了面向对象软件工程，在此基础上，列举实例进行分析，讲述了
在基于Visual C++的软件开发过程中，运用UML进行面向对象分析与设计的方法。
    本书提供免费电子课件，请登录华信教育资源网下载。
    本书不仅可作为高等学校计算机及相关专业本科学生Visual C++课程的教材，而且可作为那些希望学
习和使用Visual C++进行软件项目开发的研究生和工程技术人员学习与参考的教材。
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