
第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 8中文版三维设计视频�>>

图书基本信息

书名：<<3DS MAX 8中文版三维设计视频课堂>>

13位ISBN编号：9787121039874

10位ISBN编号：7121039877

出版时间：2007-4

出版时间：电子工业

作者：王开美，孙爱芳等

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX 8中文版三维设计视频�>>

内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了当前最流行的三维动画制作软件——3DS MAX 8中文版的使用方法
和操作技巧。
全书以实用为根本，结合丰富的实例，贯穿从入门到精通的指导思想，介绍3DS MAX 8的基本知识。
    全书共分为14讲，第1~10讲为基本知识的讲授，包括对象的基本操作、各种建模技术、强大的修改
命令、材质的编辑、灯光与相机、动画的制作、环境与特效等内容，全部以实例带动教学，尽可能避
开生涩的术语，使读者在操作中掌握与提高3DS MAX技术，特别是本书中每讲的“总结一下”一节，
三言两语为读者拨开迷雾。
第11～14讲为实战内容，辅助读者从课堂走向实践，以检验学习结果，提高实战技能。
    本书内容翔实，结构清晰，语言流畅，实例经典，适合广大的3DS MAX初、中级用户使用，也可作
为各类大中专院校相关专业、社会培训班的教材。
     本书附赠多媒体教学光盘，内容为本书的课堂教学实录，可以让读者坐在家里享受培训，轻松掌
握3DS MAX技能。
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