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前言

　　本书是普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
　　本书的第1版自从2000年1月出版以来，受到广大师生的欢迎，被许多院校常年选为教材。
2003年4月我们根据教学改革的成功经验并结合读者的建议进行了修订。
第2版出版发行后，以其教学过程自然平顺、学生接受轻松快捷的特点，再次受到读者的青睐，至今
已重印13次。
目前，我们根据VB课程教学改革的深入和精品课程建设的需要，对本书再次进行了修订。
　　修订后的第3版秉承了第2版条理清晰、深入浅出、重点突出、难点分散、示例丰富的特点，介绍
了Visual Basic程序设计基础知识，可视化编程的概念与方法，顺序结构程序设计，选择结构程序设计
，循环结构程序设计，数组，过程，变量与过程的作用域，用户定义类型与枚举类型，图形与图像，
菜单、工具栏与对话框，键盘与鼠标事件过程，数据文件，数据库访问技术等内容。
　　相对于第2版，第3版主要在以下4个方面进行了改进和提高。
　　1．增加了题型和题量　　本书在介绍学生应掌握知识的基础上，以强化学生实践能力为目的，
增加了选择题、填空题、思考题、编程题等各种题型，既便于学生检测知识掌握程度，又符合各类VB
考试题型。
另外加大了练习题量，便于教师进行题库建设。
　　2．语言更加精练　　本书在文字描述上更加准确精练，以浅显易懂的语言和具有代表性的示例
，使“复杂的问题简单化、重要的问题深刻化”。
　　3．取消了流程图　　根据读者的建议，第3版在介绍程序控制结构的章节中减掉了流程图的介绍
，这样使实现方式更简捷。
　　4．符合全国计算机等级考试大纲要求　　本教材涵盖了《全国计算机等级考试二级考试大纲
（Visual Basic程序设计）》的内容，增加了大量全国等级考试的试题，学习本教材后，可参加全国计
算机等级考试。
　　总之，第3版在第2版的基础上进行改进和提高，更贴近全国计算机等级考试，更适合教师课堂教
学和学生自学。
　　为方便学生练习和知识检测，我们重新编写了本书的配套教材《Visual Basic程序设计教程习题及
习题解答（第3版）》，对书中习题做了详细解答，还增加了大量全国计算机等级考试二级Visual Basic
试题和解答内容。
配套使用将使学习效果更佳。
　　本书由刘瑞新编著，参加编写的还有蔡峰、张鸣、曾鹏、毛洪滨、李方跃、张正德、张金玉、李
小雄、周星、韩趁霞、彭静静、莫丽娟、许镭、李孝雁、胡洁、穆杰、王艳洲、李继东、张丽娜。
随着社会发展和教学改革的深入，请读者将教改的成果经验和对本书的建议及时告知，以便精益求精
。
　　本书可作为高等学校、高职高专院校的教材使用，也适合作为全国计算机等级考试二级Visual
Basic语言的辅导教材。
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内容概要

　　 本书为普通高等教育“十一五”国家级规划教材。
本书以Visual Basic 6.0中文版为语言背景，通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程序设计基础
知识，可视化编程的概念与方法，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构程序设计，数组
，过程，变量与过程的作用域，用户定义类型与枚举类型，图形与图像，菜单、工具栏与对话框，键
盘与鼠标事件过程，数据文件，数据库访问技术等内容。
本书概念清晰、重点突出、示例丰富，符合教师教学和学生学习习惯。
书中每章均附有典型习题。
本书的配套教材《Visual Basic程序设计教程习题及习题解答（第3版）》对书中习题做了详细解答。
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章节摘录

　　VB的对象已被抽象为窗体和控件，因而大大简化了程序设计。
在用VB开发应用程序时，一般需要三个步骤：建立用户界面、设置属性和编写代码。
　　（1）建立用户界面　　用户界面由窗体和控件组成，所有控件都放在窗体上，程序中的所有信
息都要通过窗体显示出来，它是应用程序的最终用户界面。
在应用程序中要用到哪些控件，就在窗体上建立相应的控件。
程序运行后，将在屏幕上显示由窗体和控件组成的用户界面。
所以，要先建立窗体，然后在窗体上创建各种控件。
　　（2）设置属性　　建立界面后，就可以设置窗体和每个控件的属性。
在实际的应用程序设计中，建立界面和设置属性可以同时进行，即每画完一个控件，接着就可以设置
该控件的属性。
当然，也可以在所有对象建立完成后再回来设置每个对象的属性。
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