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内容概要

中文版CorelDRAW X3是Corel公司面向国内用户发布的CorelDRAW最新版本，它继承了CorelDRAW产
品一贯的优势，功能更为强大，使用更为方便。
　　作者在兼顾CorelDRAW教程的基础上，根据读者关于在商业应用方面必须提高的要求，从应用的
角度出发，编著了本书。
　　书中内容全面、丰富、实用。
实例类型覆盖了CorelDRAW应用的所有领域。
精选了30多个商业案例，涵盖图形、标志，标识、插画、卡片、VI、网页、广告、包装、产品和展示
设计的各个应用领域。
在实例讲解中，对 CorelDRAW X3中文版的功能、使用方法和操作技巧，结合实例应用进行深入、生
动和细致的描述。
　　本书适合于从事商业设计的读者学习使用。
　　随书所附光盘包含书中实例所用到的素材及最终完成作品。
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