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内容概要

本书通过列举典型案例的形式，来详细讲解产品从设计到最终效果实现的全过程。
制作技术包括了目前产品造型设计行业中的绝大部分解决方案，具有非常强的代表性。
本书强调设计理念、软件知识点、制作技巧的完美结合，注重培养读者的实际操作能力，通过大量技
巧与实例能够让读者在最短的时间内掌握必备的产品造型的制作方法和技巧，并能创造性的独立设计
作品。
本书作者通过多年的工作经验，以Step by Step的方式结合多今实际项目，深入浅出地通过3ds max软件
为读者全面详细地讲解了产品造型设计的整体效果表现流程。
全书语言精练，通俗易懂，具有较强的实践性，同时书中的实例均是经过作者精心挑选极具实用性的
经典作品，通过对这些实例的详细讲解，能够使读者更加快速地掌握产品造型设计中的设计理念和制
作技术。
本书非常适合广大的产品造型设计从业人员、高等院校和培训学校相关专业的老师和学生使用。
本书的特色在于所列举的案例均是知名产品的成功设计作品，并且强调设计理念与制作技术的完美结
合。
本书作者是来自第一线的专业资深人士，实例技术含量高，没有任何的技术保留，有非常强的针对性
和实用性，读者学完后能够快速地掌握产品造型设计制作中必备的技术和技法。
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