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内容概要

　　本书全面细致地讲述了汇编语言程序设计的各个方面。
从微处理器体系结构、工作机制到指令集；从最基本的编译器链器的使用到高级过程、结构和宏的使
用；从用纯汇编编写程序到用C／C++等最新编译器与汇编的混合接口编程；从16位实模式下BIOS
、DOS实模式文本及图形程序设计到32位保护模式的Windows程序设计；从磁盘基础知识到Intel指令
编码、浮点运算等相关知识都做了深入而细致的讲解。

　　本书对计算机体系结构及基本原理做了相当篇幅的介绍，因此本书不仅可作为高等院校计算机专
业汇编语言的教材，也可以作为计算机体系结构和原理的参考资料。
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章节摘录

版权页：   插图：   分页 IA—32处理器支持一种称为分页（paging）的特性，允许一个段被分割成称为
页（page）的4096字节的内存块。
分页机制允许同时运行的程序使用的总内存远大于计算机的物理内存。
操作系统映射的所有页的集合称为虚拟内存（virtual memory）。
操作系统通常包含一个名为虚拟内存管理器的实用程序。
 分页机制解决了一个一直困扰着软硬件设计者的难题：程序在运行前必须装入内存，但内存是非常昂
贵的，用户总是想要在内存中装人大量程序并随意进行切换。
另一方面，磁盘存储是廉价而海量的，不过访问磁盘要比访问主存储器慢得多。
分页机制（通过使用后备磁盘存储）会使人产生内存几乎是无限大的错觉。
然而，一个程序越依赖于分页机制，其运行也就可能越慢。
当任务运行时，如果程序的一部分当前未被使用，那么这部分可以保留在磁盘上。
任务的一部分可能已经被换页（交换）到磁盘上了，任务的其他部分，如当前活跃的执行代码用到的
页，可以保留在内存中。
当处理器开始执行已经被换页交换出主存的代码时，将产生一个页错误（pagefault），这将导致包含
有所需代码及数据的页被重新载人内存。
要想观察分页机制导致的页交换，读者可以找一台内存很少的计算机，并同时运行多个大型程序，读
者应该能注意到从一个程序切换到另一个程序时会有明显的延迟，因为操作系统必须将每个程序交换
出的部分从磁盘传输到主存。
当安装了更多内存时，计算机会运行得更快，因为大型应用程序和文件可完全存放在内存中，这就减
少了换页的数量。
 2.3.3 本节习题 1.在保护模式下可寻址的内存地址范围是什么？
 2.在实地址模式下可寻址的内存地址范围是什么？
 3. 在实地址模式下描述地址的两种方法分别是段一偏移地址和__。
 4.在实地址模式下将下面的十六进制数段一偏移地址转换成线性地址：0950：0100。
 5. 在实地址模式下将下面的十六进制数段一偏移地址转换成线性地址：0CD1：02E0。
 6. 在MASM的平坦内存模式下，使用多少个数据位存放指令或变量的地址？
 7.在保护模式下，哪个寄存器存放堆栈段的描述符？
 8.在保护模式的多段模式下，哪张表包含指向程序使用的各种段的描述符？
 9.在平坦分段模式下，哪张表包含至少两个段的描述符？
 10.使用IA—32处理器分页特性的主要优点是什么？
 11.挑战：MS—DOS操作系统不支持保护模式编程，你能想出一个与之相关的原因吗？
 12.挑战：在实地址模式下，解释说明两个不同的段一偏移地址指向同一个线性地址的情况。
 2.4 IA—32微机的构成 本节从几个角度分别介绍IA—32计算机的体系结构。
首先，我们从宏观层次上考察硬件（计算机的物理组成部分）以及外围设备；接下来考察Intel处理器
（中央处理器，Central Processing Unit，简称CPU）的内部细节；最后将讨论软件的体系结构，也就是
内存组织的方式以及操作系统如何同硬件进行交互。
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