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内容概要

　　《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五国家级规划教材：园林计算机辅助设计》以
园林效果图的制作为主要内容，图文并茂，系统地讲述了园林效果图的制作方法和技巧。
《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五国家级规划教材：园林计算机辅助设计》通过效
果图制作实例，在讲解相关命令、工具和操作方法的同时，介绍了园林景观计算机设计基础知识，为
读者朋友今后的继续学习奠定良好的基础。
　　《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五国家级规划教材：园林计算机辅助设计》共
分8章，主要介绍园林景观计算机辅助设计的流程和要素，并从景观要素的角度，以3ds Max及其插件
和相关建模软件为例，详细介绍了各要素的建模表现方法。
　　《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五国家级规划教材：园林计算机辅助设计》的
读者对象是园林、建筑、游戏、广告和工程模拟等相关专业的学生，相关领域的三维设计人员和计算
机动画制作人员，以及有志于进入这些领域工作青年朋友。
由于《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五国家级规划教材：园林计算机辅助设计》对
园林计算机表现进行了较为详细的介绍，因此，《21世纪大学计算机系列教材·普通高等教育十一五
国家级规划教材：园林计算机辅助设计》不仅适合初学者，而且适合有一定经验的用户。
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