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内容概要

本书由浅入深地讲解了Flash 8 ActionScript交互特效设计应用中多个方面的内容，如Flash 8动圆制作的
基本方法、ActionScript开发基础、Action Script中的函数应用、ActionScript中类的应用、设计和制作网
站导航、MTV展示系统、优化和发布动画等，还介绍了制作声音特效、相片特效的设计、制作卡片特
效、制作视频特效等案例的设计过程，便于广大网络爱好者从相关的案例中掌握更多的技巧，使自己
制作的Flash动画更加精彩。
    本书内容丰富全面、深入浅出，适用于广大网络爱好者，同时亦可作为网站设计从业人员及各类大
专院校计算机、信息、电子商务等专业的教材。
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