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内容概要

为了让不同层次的读者能够轻松、快速地掌握园林效果图的制作，本书先从园林设计效果图基本构件
的制作讲起，从简单入手，引导读者一步步地了解园林效果图的制作手法。
    本书介绍了许多园林建筑的制作实例，从结构简单的古桥到构造复杂的皇家宫殿；从传统的古典园
林到现代化的城市广场；从基本的实例建模到材质、灯光、相机到后期处理的制作，通过对这些实例
制作的详细讲解，向读者介绍了园林建筑制作手法的全部详细过程，并从中介绍了古典园林效果图与
现代园林效果图制作技法的一些不同之处。
    本书配有一张DVD光盘，此光盘收录了大部分园林场景实例的线架文件，以及通过Photoshop CS2后
期处理的效果图、多媒体教学内容等。
    书中的每个实例都是经过作者精心设计的，所列的各个操作步骤详尽易懂，适用于园林行业的广大
读者，具有很强的可读性和参考性。
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