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内容概要

本书以室内效果图为例，结合家装与工装设计案例，比较全面地介绍了当前最流行的室内效果图制作
技术，即综合使用AutoCAD、3ds max、 Lightscape和Photoshop四种软件制作效果图。
　　全书以实际案例为主导，通过介绍6个综合实例的制作，向读者解析了室内效果图的制作方法。
内容非常实用，涉及CAD图形的处理与辅助建模、 3ds max多边形建模技术、布光方法、Lightscape渲
染、Photoshop后期处理、通道图的制作与使用等多方面的知识。
　　本书配有多媒体自学光盘，内容超值，除了提供本书所有案例的视频讲解之外，还包括书中案例
使用的各种素材、制作结果、实例模型等。
另外，还赠送了部分3ds max基础课程的视频教程，方便初学者学习。
　　本书适合从事效果图制作、或想从事效果图制作的读者朋友阅读，也可以作为室内装潢专业的大
、中专学生、社会培训班的学习参考书。
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