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内容概要

　　 本书共分10章，以Cisco公司公布的以获取CCNP证书的 BSCI一书的考试大纲为基准，全书内容包
括：IPv4地址规划及变长子网掩码、IPv6地址、OSPF路由协议、EIGRP路由协议、集成IS-IS路由协议
、BGP路由协议、控制路由信息更新技术、策略路由技术，以及组播与组播路由技术。
　　本书可作为高等院校和思科网络技术学院CCNP认证的教材使用，既适合以获取CCNP和CCDP证
书为目的的读者阅读，也适合工程技术人员在工作中做参考资料。
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