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内容概要

　　本书以Java 3D功能为基础，结合Java语言编程、计算机图形算法CAD技术的最新发展，介绍计算
机几何设计的内容，并给出了工程应用实例。
书中包含大量用Java、Java 3D编写的程序实例。
　　书中主要介绍了Java 3D的功能及相关概念，在此基础上计算机图形学算法的相关知识进行了论述
，并对DEXEL造型技术及其在飞机复合材料零件设计的应用作了相应的介绍。
　　本书可作为高等院校本科高年级学生、研究生与科研工作者计算机图形的参考书。
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