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内容概要

　　本书是针对Flash初级用户精心编写的一本基础知识与案例相结合的经典教程，全书共11章，通过
基础知识和精彩案例相结合的形式，让读者不仅可以全面系统的掌握相关的基础知识，对相关软件学
以致用，还可以通过中间穿插的课间练习，进一步巩固软件的重点、难点知识，以大幅度提高读者的
学习和工作效率。
全书以Step by Step的写作形式详细讲解了软件的界面、基本操作、绘图功能、元件和实例、对象、动
画制作基础、滤镜和时间轴特效、声音与视频、行为与模板以及作品的测试和发布等知识。
为了进一步提高读者的实际应用技能，在全书的最后多个典型的综合实例，来将本书的所有重要知识
和技术融会贯通，让读者能够在学习完本书后充分的综合所有Flash CS3技术来进行实际工作。
     本书以技术为主线，以实例为中心，通过众多实例来全面详细地讲解Flash CS3知识，让读者既可以
全面地学习软件的使用技术，又可以使读者学以致用，非常符合广大读者的学习心理。
    本书的配套光盘中包括书中实例的素材和源文件，对于读者系统学习软件非常有帮助。
    本书特别适合对Flash感兴趣的初级读者阅读，也可作为相关专业的教师和大、中专院校的学生作为
参考书使用。
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8.2 使用模板第9章 ActionScript 2.0基础知识  9.1 基础知识  9.2 实例演示第10章 ActionScript 3.0基础知识 
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