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内容概要

　　本书是关于使用Microsoft SQL Server 2005通知服务创建通知消息应用程序的一本书。
它覆盖了一般的通知服务概念，描述了许多特别的可用于创建应用程序的编码技术，展示了带领读者
学习开发一个示例应用程序的全过程，包括从开始设计及创建原型到最后的开发与管理。
除了这些基础知识外，本书还覆盖了更多的高级概念，可用于通知服务功能开发的高级应用。
　　本书适合应用程序开发人员、数据库管理人员、大专院校计算机专业师生自学使用。
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作者简介

Shyam Pather是微软SQL Server 2005 Notification Services研发组的开发领导。
2000年末Notification Services研发组成立时他就加入其中了，对该产品的设计和体系结构、实现通知服
务编译器和执行引擎的几个部分做出了重要贡献。
目前他是微软的数据可编程性研发组的开发领导，
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