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内容概要

CorelDRAW X3是目前广泛使用的矢量绘图及图像处理软件。
它广泛应用于平面设计、产品包装和彩色出版等领域，是众多设计高手钟爱的设计工具。
    目前图书市场上介绍CorelDRAW X3的书，大部分偏重于罗列知识点，很少有以读者为中心而设计的
图书。
本书弥补了市场上的空白，根据读者的学习心理、学习习惯和学习需求，安排各章节的内容。
书中由浅入深、由点及面地讲解CorelDRAWX3的核心技术，以及用CorelDRAWX3制作网页的方法与
使用技巧等，让读者真正在轻松愉快的心情下，学习、理解和掌握CorelDRAW X3软件功能，快捷地
提高实用能力。
随书光盘附赠了大量的素材与书中实例的源文件，便于读者查阅与学习。
    本书适合于正准备学习和学习平面设计的初级读者，广大高校师生，从事平面设计制作的平面设计
爱好者。
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第1章 初识 CorelDRAW X3  1.1 CorelDRAW X3简介  1.2 CorelDRAW X3的基本功能第2章 基本图形和路
径的绘制  2.1 绘制基本图形  2.2 绘制基本路径第3章 对象的编辑  3.1 对象的处理方式  3.2 查找、替换对
象和操作的撤销、重做第4章 对象的组织与安排  4.1 组织对象  4.2 对象的对齐、分布和控制第5章 轮廓
线的编辑  5.1 编辑轮廓线  5.2 复制、转换和移除轮廓第6章 颜色的设置和填充  6.1 标准填充和渐变填充 
6.2 图案纹理填充和其他填充第7章 文本处理  7.1 文本的基本编辑和格式处理  7.2 文本的处理和字符、
符号的使用第8章 特殊效果的应用  8.1 应用交互式效果和其他效果  8.2 调整图形的色调第9章 处理位图 
9.1 位图的添加  9.2 位图颜色的调整第10章 位图滤镜效果应用  10.1 三维效果和艺术笔触  10.2 模糊和创
造性  10.3 扭曲和杂点第11章 创建Web对象  11.1 创建Web对象  11.2 发布到Web第12章 文件的打印输出 
12.1 打印文件  12.2 输出前准备及链接和嵌入对象第13章 综合应用实例1  13.1 标识、卡通的绘制  13.2 插
画、海报的绘制第14章 综合应用实例2  14.1 商业形象设计  14.2 产品海报设计
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