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内容概要

本教材以实际的3S开发组件为例，讲述了如何最基本的功能开始，构建一个实际应用的3S信息系统。
书中第1、2章简要介绍了3S技术相关的理论。
从第3章开始，由浅入深，结合一个个小例子来讲授如何实现基本的GIS/RS/GPS功能，详细的源代码
和注释,让初学者也能很容易上手。
通过学习这些小例子，读者不仅可以对TITAN GIS组件的强大功能有一个直观的了解，也能从中体会
到3S开发技术的方方面面。
　　本书可作为3S及相关专业大专、本科层次的辅助教材。
同时对从事地球科学领域的软件工作者和从事3S应用开发的技术人员，具有重要的参考价值。
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