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内容概要

　　本书主要是以JavaScript1.5结合Web2.0，深入浅出、循序渐进地介绍JavaScript的核心技术，同时还
介绍了当前十分火热的Ajax技术。
本书分为4篇，共19章，内容涉及JavaScript的基础知识、JavaScript与浏览器的交互性、高级JavaScript技
巧、XML和Web服务以及Ajax的相关技术，对网页设计中的各个方面都进行了详细介绍。
　　本书适合于各个层次的人员阅读，JavaScript初学者、网页设计人员、网页开发人员，同时也可以
作为高等院校相关专业的教材。
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