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内容概要

　　本书从指导程序员实际开发应用程序的角度，全面系统地介绍了SVG的核心技术。
全书分为3篇。
第1篇是SVG开发准备篇，介绍SVG的基本知识以及进行SVG开发所需掌握的准备技术，如XML、CSS
、JavaScript等。
第2篇是SVG基础规范篇，介绍W3C组织为SVG定义的标准，涵盖了SVG规范的大部分内容。
第3篇是SVG应用篇，介绍SVG开发的经验和技巧，并且通过几个实例来介绍如何进行SVG的开发。
    本书内容系统，结构清晰，具有较强的指导性和实用性，适合SVG开发人员学习，也适合作为SVG
程序设计参考手册。
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