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内容概要

　　 本书深入阐述了UG二次开发工具、UG开发环境的设置、菜单及工具条的编写、UG对话框的制
作、零件参数化系统的开发、MFC及数据库开发技术在UG开发中的融入，并综合应用前述开发方法
及工具，以渐开线斜齿轮参数化设计、齿轮仿真加工系统和UG平台上模型文件信息管理系统为例，
阐述了系统的开发过程，并公开了源代码，使读者能够快速掌握UG二次开发与数据库技术相结合的
开发精髓，提高二次开发的能力，以满足工程实际开发的需要。
 　　本书面向有志于从事UG二次开发的程序员，同时，也可作为高校相关专业师生的参考用书。
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