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内容概要

这是一本兼顾理论与实务，且内容完整的Pro/E专业权威图书，随书附赠的光盘内容为本书所有范例源
文件，使读者在学习与工作中更加得心应手。
　　本书是为工业设计流程中最上游的造型设计而写的。
本书分为3个部分。
在第1章和第2章详尽介绍了造型设计的基础理论和知识，让读者在设计之前先建立应有的基本概念；
在第3章和第4章中，我们将Pro/E的曲面命令功能先练习一遍，做一次完整的热身；在随后的各章中，
以每章一个实例的方式来做综合性的实作练习。
经过本书的理论学习和实作训练后，读者就会拥有扎实的Pro/E造型设计基本功了。
    本书适合机械等相关专业的设计和制图人员阅读，同时也是机械相关专业学生的最佳学习教材。
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编辑推荐

　　适合机械等相关专业的设计和制图人员阅读，同时也是机械相关专业学生的最佳学习教材。
　　大多数人和其他同类书籍都以机械设计的观点来学习或教授造型设计，而身处造型设计专业的现
职教授大都是持反对态度的。
他们认为造型设计已是一门拥有自己技术特色的独立专业，这个专业的确要配合诸如机构设计、结构
设计和模具设计等传统机械专业，但并不代表设计的观点都如出一辙。
这是读者在学习这个专业之前要特别注意的，否则一定会在设计概念上遇到无法突破的瓶颈。
这也是《Pro/ENGINEER Wildfire 3.0/4.0 ISDX造型设计》独立成书，同时十分强调造型设计特色概念的
主因。
更重要的是，从《Pro/ENGINEER Wildfire 3.0/4.0 ISDX造型设计》起，我们将针对重要的操作制作动画
视频教学文件来提供给读者。
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