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内容概要

　　本书是《聚光制造》系列图书的第6本，讲解如何使用SketchUp创建出建筑三维模型的方法，以及
动画方案的实现。
全书分3篇，共7章。
第1篇为现代建筑篇，共5章，详细介绍如何借助建筑大师的设计手稿，或者部分实体建筑的照片，使
用SketchUp创建现代建筑三维模型的方法。
第2篇是标准北京四合院篇，共1章，详细介绍如何使用SketchUp创建标准北京四合院。
第3篇是实现动画方案篇，共1章，详细介绍用SketchUp实现动画方案的方法。
　　本书随书光盘内容为书中实例讲解学习所需要的源文件，以及范例视频教程。
为了便于读者快速获取更多实用、精美的素材资源，随书特别提供价值70元的聚光网站下载充值卡，
读者可以登录聚光网站www.cggood.com获取更多超值资源。
　　本书适合SketchUp中级使用者进一步深入掌握完整建筑创建过程中合理的工作流程，同时能够为
读者在制作室内外场景效果实例时，提供有益的提示和帮助。
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章节摘录

　　第1篇　现代建筑：　　第1章　创建平层室内住宅—PKSB的手工艺品收藏者的家：　　1.1　分析
图片并创建空间模型：　　本节要点：　　本章案例是使用PKSB设计公司的一个室内空间设计成品空
间照片。
为读者介绍使用SketchUp软件，依据空间照片和设计图纸创建空间模型的方法。
该空间在结构上并不复杂，制作起来也比较简单，大家要注意的是，在制作过程中组件和图层的使用
，这是使用SketchUp所必须掌握的两大要点。
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编辑推荐

　　《SketchUP草图大师高级建模与动画方案实例详解》是《聚光制造》系列的第六本，《SketchUP
草图大师高级建模与动画方案实例详解》实例生动，适用性强，讲解全面而富于层次，详细剖
析SketchUp高级建模与实现动画的方法。
　　《SketchUP草图大师高级建模与动画方案实例详解》各章节的配套模型资料，40个多媒体视频讲
解文件演示短片，长达1500多分钟的详细操作介绍，超值提供价值70元的下载充值卡。
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