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内容概要

本书以目前流行的矢量图形设计与制作软件CorelDRAW X3为平台，从实际应用的角度出发，以实例
讲解的形式将软件使用技能与设计艺术手法完美结合在一起，特邀了业内专家对经典实例进行解析、
指导和点评，从专业的角度介绍了经典实例的设计思路、制作流程和制作技巧。
读者不仅可以从中学习软件的使用方法，还能学习前卫的设计思想和设计理念，以及宝贵的设计经验
。
    本书分为两大部分共11章，第一部分主要介绍有关图形设计与制作方面的基础知识，包括了图形设
计的构图和色彩基础与CorelDRAW X3软件的基本操作等；第二部分是技能大比拼部分，主要通过经
典实例设计制作的讲解和练习让读者学会熟练使用CorelDRAW X3进行各种图形设计，这部分包括绘
制卡通形象、绘制插画、实物造型、标志设计、卡片设计、广告设计、包装设计、书籍装帧设计和VI
设计等内容。
    本书内容全面、结构清晰、实用性强，适合平面广告设计、展示设计、服装设计及产品造型等广大
爱好者自学，也可作为各大中专相关院校的教材辅导用书。
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编辑推荐

　　从实用角度出发，采用“零起点学习软件基础知识，典型实例提高软件操作技能，高手过招体验
设计过程”这一写作结构。
考虑初学者的具体学习需要，《CorelDRAWX3图形设计艺术（附光盘1张）》首先讲解“CorelDRAW
X3软件的典型应用和基础知识”，其次通过“典型实例”详细介绍CorelDRAW X3软件的核心功能和
技术要点，然后结合“触类旁通”以边学边练的指导思想充分发挥读者的主观能动性，最后以“巩固
与提高”进一步强化所学知识，从而达到举一反三的学习效果。
《CorelDRAWX3图形设计艺术（附光盘1张）》以全新的学习结构，科学地展示了初学者
从CorelDRAW X3入门到进阶、从提高再到精通的教学模式，快速提高读者的学习效率。
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