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内容概要

本书是《高手过招》丛书系列之一，介绍目前最流行的图形图像处理软件Photoshop CS3。
它从实际应用的角度出发，以实例的形式将软件使用技能与设计艺术完美结合，将设计师在工作中的
经典案例从设计构思到作品完成整个过程一一剖析给读者。
读者不仅可以从中学习到软件的使用技巧，更可以从中领会和掌握一种独特的设计思想、设计理念和
宝贵的设计经验。
    全书分三部分共12章：第一部分为走进艺术殿堂，主要介绍一些有关平面设计方面的基础知识，包
括色彩基础、平面构成基础及Photoshop CS3的基本操作等；第二部分为技能大比拼，主要通过经典实
例的操作训练读者对软件主要功能韵掌握，包括制作特效文字、图片特效处理、制作自然特效和卡片
设计等；第三部分为高手过招，包括广告设计、界面设计、包装设计、书籍装帧设计、手绘艺术与产
品造型设计等综合实战演练。
本书特邀几位行业设计高手从专业的技术角度来对经典成功案例进行解析、指导和点评，以期为读者
剖析成功案例的设计思路、制作流程和创作技巧。
    本书内容全面、结构清晰、实用性强，便于读者自学，并且有多位专业高手手把手指导，是一本难
得的好书！
本书适合平面设计、图像处理、印刷、效果图后期处理、网页设计等爱好者自学使用，也适合大中专
院校作为教材辅导用书。
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点    1.收集并安装特殊字体    2.将字体名称中文化显示    3.怎样解决输入文字乱码    4.体会文字的形与意 
  5.多观察优秀作品    6.大胆创新  3.2　典型实例    1.制作印章文字    2.制作投影文字    3.制作颜料文字    4.
制作流光文字    5.制作透空文字    6.制作水滴文字    7.制作晶格文字    8.制作塑料文字    9.制作金属文字   
10.制作3D立体文字  3.3　触类旁通    1.制作光芒字    2.制作雕刻字    3.制作石灰字    4.制作色谱字    5.制
作火焰字    6.制作黄铜字  3.4　知识点评    1.快速设置并切换前景色和背景色    2.设置文字颜色    3.改变
【云彩】滤镜的作用效果    4.等高线的调整    5.图层基本操作    6.认识文字工具  3.5　巩固与提高第4章  
图片特效处理  4.1  图片特效处理要点  4.2　典型实例    1.艺术照片特效处理    2.夜景图片处理  4.3　触类
旁通    1.室内效果图后期处理    2.建筑效果图后期处理  4.4　知识点评  4.5　巩固与提高第5章　制作自
然特效  5.1  自然特效制作要点  5.2　典型实例    1.制作岩石    2.金属腐蚀效果    3.制作闪电    4.制作太空   
5.蜡烛融化效果    6.相片卷边效果  5.3　触类旁通    1.木纹效果    2.皮革效果    3.彩虹效果    4.下雪效果   
5.草地效果  5.4　知识点评    1.图层蒙版的编辑　　2.滤镜库    3.路径的填充    4.设置画笔混合模式    5.制
作图像高光    6.图像变形  5.5　巩固与提高第6章　卡片设计  6.1　卡片制作要点  6.2　典型实例    1.制作
书签    2.制作贵宾卡    3.制作新年贺卡    4.制作邀请函    5.制作名片  6.3　触类旁通    1.制作邮票    2.制作
明信片    3.制作生日贺卡  6.4　知识点评  6.5　巩固与提高第7章　广告设计  7.1  广告设计要点  7.2　高
手解析    1.房地产广告设计    2.灯箱广告设计    3.画册广告设计  7.3　高手指导    1.IT产品广告    2.电影海
报  7.4　高手点评  7.5　巩固与提高第8章　界面设计  8.1  界面设计要点  8.2　高手解析  8.3　高手指导   
1.软件界面设计    2.游戏界面设计  8.4　高手点评  8.5　巩固与提高第9章　包装设计  9.1　包装设计要
点  9.2　高手解析    1.酒包装设计    2.手提袋包装设计  9.3　高手指导  9.4　高手点评  9.5　巩固与提高
第10章  书籍装帧设计  10.1  书籍设计基础及要点    10.1.1  封面的功用和组成    10.1.2  封面构成元素   
10.1.3  封面设计要点    10.1.4  封面开本策划  10.2  高手解析    1.带飘口的图书装帧设计    2.不带飘口图书
装帧设计  10.3  高手指导  10.4  高手点评  10.5  巩固与提高第11章  手绘艺术与产品造型设计  11.1  手绘艺
术与产品造型设计要点  11.2  高手解析    1.手绘艺术插画    2.手绘时尚手机  11.3  高手指导    1.手绘卡通
人物    2.手绘苹果  11.4　高手点评  11.5  巩固与提高
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编辑推荐

　　文字讲解清晰易懂，简繁得当，实例丰富、典型、新颖，可操作性强，全新的写作结构，更贴近
读者的学习习惯，交互式自学多媒体光盘，使学习更加轻松愉悦。
　　《高手过招：PhotoshopCS3图像处理艺术（附DVD光盘1张）》从实用角度出发，采用“零起点
学习软件基础知识，典型实例提高软件操作技能，高手过招体验设计过程”这一写作结构。
考虑初学者的具体学习需要，《高手过招：PhotoshopCS3图像处理艺术（附DVD光盘1张）》首先讲
解“Photoshop CS3软件的典型应用和基础知识”，其次通过“典型实例”详细介绍Photoshop CS3软件
的核心功能和技术要点，然后结合“触类旁通”以边学边练的指导思想充分发挥读者的主观能动性，
最后以“巩固与提高”进一步强化所学知识，从而达到举一反三的学习效果。
《高手过招：PhotoshopCS3图像处理艺术（附DVD光盘1张）》以全新的学习结构，科学地展示了初
学者从Photoshop CS3入门到进阶、从提高再到精通的教学模式，快速提高读者的学习效率。
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