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内容概要

本书系统地论述了异构分布式环境下的数字图书馆互操作技术。
全书分为6章：第1章介绍了数字图书馆的概念、分类、特点和发展趋势以及数字图书馆互操作的概念
、研究数字图书馆互操作的目的、意义和面临的困难；第2章对数字图书馆互操作的研究现状及关键
技术进行了综述与讨论；第3章介绍了基于元级搜索服务的数字图书馆互操作解决方案；第4章介绍了
数字图书馆包装层的生成技术；第5章介绍了数字图书馆元搜索引擎的实现及评价；第6章介绍了基于
移动Agent的数字图书馆互操作方案。
本书内容丰富，语言精炼，论述深入浅出，通俗易懂。
在撰写过程中力求理论与实践相结合，突出实用性。
    本书适合计算机、图书情报、网络文化教育等领域的研究人员、工程技术人员、研究生和本科生阅
读，也可作为数字图书馆技术研发人员的技术参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　数字图书馆是为了有效利用Internet信息资源而产生的，其研究与开发得到了世
界各国的重视，已成为国际高科技竞争中新的制高点和评价一个国家信息基础设施水平的重要标志之
一。
本章介绍了数字图书馆产生的背景及国内外研究概况，给出了数字国书馆的发展趋势，介绍了数字国
图书馆互操作的概念，分析了研究数字图书馆互操作的目的、意义及面临的困难。
　　1.1　引言　　20世纪90年代以来，随着以计算机技术、通信技术、网络技术、高密度存储技术和
多媒体技术的高速发展手有机结合，特别是Internet在全世界的迅速普及与应用，引发了世界范围内信
息环境的改变。
作为信息拥有者和提供者的图书馆也在经历着这场信息革命浪潮的冲击，出现了“电子图书馆
（Electronic Libraries）”、“数学图书馆（Digital libraries，DLs）”和“虚拟图书馆（Virtual Libraries）
”等概念。
这些概述也随着数字技术和网络技术的发展，最终归结为数字图书馆的建立和发展。
　　数字图书馆主要是为了解决Internet上信息资源的有效利用而产生的，它将从根本上改变目
前Internet上信息资源分散、不便使用的现状。
数字图书馆要解决的是目前Internet上存在的主要问题，即用户查找信息困难、异构信息仓储
（repository）之间的互操作（interoperability）和缺乏对大规模分布式数据的操作机制。
数字图书馆的关键技术是研究数字化信息有效组织结构，解决各信息仓储之间的互操作问题，形成数
字图书馆的基本体系结构，以便有效地操作大规模的、分布的数字化信息，实现跨越异构信息仓储的
统一检索服务，为用户提供一个虚拟的、统一的信息网络。
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