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内容概要

本书提供了一系列现代的、高效的CSS技术，囊括了CSS工作原理的所有细节，主要介绍了能够在项目
中使用的具体CSS设计技巧，包括优先级和级联，hack和滤器（以及如何尽可能不使用它们），有效
地代码维护和优化，高级选择符和规则，高级的样式设计和布局技术，创建一般页面元素，疑难问题
解答，等等。
本书的技术主要集中于如何创建可维护、可重复使用、可兼容的实用网站。
    本书适用于那些为一般人群设计专业站点的网络开发者和程序设计者，以及对（X）HTML和CSS有
基本理解并希望能更上一层楼的人群。
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作者简介

Jeff Croft，网页和图形设计师，致力于基于网络标准的开发。
目前居住并就职于堪萨斯州的劳伦斯。
作为一名world Online的高级设计师，Jeff工作于多家极负盛名的标准化网站，如：http：//lawrence.corn
和http：//LJWorld.com他还拥有非常受欢迎的私人博客和个人站点：http：//j
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编辑推荐

　　CSS三剑客之技巧之剑，三大Web设计师倾力打造。
诠释最佳CSS页面布局，助您架构可维护、可重复使用，可兼容的实用站点，磨砺您的Web2.0设计之
剑。
　　CSS实战精粹　　亲爱的读者：　　我们写《CSS实战精粹》的目的是给你们提供一系列现代、有
效的CSS技术。
在网络开发的整个过程中，使用这些技术可以让你事半功倍。
你并不需要充分了解基于网络开发的优点因为你早就知道了，你只需要知道CSS的基本原理。
不过，我们的重点在于应用情境，以及我们在《CSS实战精粹》中提到的每一项技术的实际应用。
　　《CSS实战精粹》中的技术主要集中在以下几个方面：　　·可维护性：将代码组织好，不需要
很多时间来维护。
　　·兼容性：能兼容于不同的浏览器；在必须需要hack时，能使用hack。
　　·可重复使用性：充分运用你的样式和遗传性；使用可靠的技术。
　　·实用性：不要局限于任保理想目标；使用任何实用的技术，以后你可以再进行优化。
　　细节方面，我们还提到了优先级和级联，hack和滤器（以及如何尽可能不使用它们），有效地代
码维护和优化，高级选择符和规则，高级的样式设计和布局技术，创建一般页面元素，疑难问题解答
，等等。
对于现代开发者来说，《CSS实战精粹》是无价的，对此我们充满信心。
因此，亲爱的读者们，尽情的享受《CSS实战精粹》吧，它一定不会让你们失望！
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