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内容概要

本书完全从读者的需求出发，首先讲解了Flash CS3的基本操作、绘图工具、颜色设置、文本设置和对
象编辑等Flash操作的基本知识：然后向读者介绍了动画制作的基本知识，包括帆的操作及动画制作、
使用图层、使用元件和库、特效应用等内容；最后从Flash CS3的高级动画制作技巧、声音应用
、ActionScript编程基础。
ActionScript脚本语言、Flash组件以及优化和发布动画等方面介绍了高级应用技巧。
    本书内容详实，结构清晰，实例丰富，图文并茂，通过“基础”与“提高”两部分进行讲解，并在
每章后结合该章内容给出了习题帮助读者巩固所学的知识。
    本书定们于电脑初、中级用户，既适合无基础又想快速掌握Flash CS3动画制作技巧的用户，也可作
为电脑培训班的教学用书。
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章节摘录

　　第一章　Flash CS3使用入门　　基础　　1.1　Flash CS3概述　　作为主流的动画和多媒体制作软
件，Flash CS3是一种兼具多种功能且操作简易的多媒体创意工具，主要应用于网页设计和多媒体制作
等领域，可用于创建生动并富有表现力的网页。
　　1.1.1　Flash CS3动画的特点　　Flash动画的特点造就了它在网络中的流行，主要表现在如下几个
方面。
　　使用“流”播放技术：Flash CS3动画的最大特点就是以“流”的形式来进行播放，即不需要将文
件全部下载，只需下载文档的前部分内容，然后在播放的同时自动将文档的后面部分下载并播放。
　　动画作品文件数据量非常小：Flash CS3动画对象可以矢量图形，因此动画大小可以保持在为最小
状态，即便动画内容很丰富，其数据量也非常小。
　　适用范围广：Flash CS3动画适用范围极广。
它可以应用于MTV，小游戏，网页，搞笑动画，情景剧和多媒体课件等领域，还可以运用于多媒体光
盘中。
　　表现形式多样：Flash CS3动画可以包含文字，图片，声音，动画以及视频等内容。
　　交互性强：Flash CS3具有极强的交互功能，开发人员可以轻松地为动画添加交互效果。
　　Adobe Flash CS3除了继承传统Flash的这些优点外，还具有以下一些突出的特点。
　　Adobe Photoshop和Iiiustrator导入：Flash CS3从Adobe Photoshop和Iiiustrator中借用了一创新的工具
，最重要的是PSD文件和AI文凭的导入功能，作为艺术工具，它们比Flash 更好用。
我们可以非常轻松地将元件从Adobe Photoshop和Iiiustrator中导入到Flash CS3中编辑它们。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《新电脑课堂?Flash CS3动画制作基础与提高》定位于电脑初、中级用户，既适合无基础又想快速
掌握Flash CS3动画制作技巧的用户，也可作为电脑培训班的教学用书。
　　教育专家为读者量身定制的营养套餐　　结构科学合理；语言通俗易懂；内容易学易会；　　电
脑知识从入门到精通，一步到位　　讲解系统；内容全面；　　多媒体自学光盘再现课堂教学，无师
自通　　形象地模拟课堂教学；直观生动的操作演示，轻松领会重点和难点；多种光盘辅助功能，自
学效果好。
　　多方位读者服务，专家实时答疑　　专家与读者网上论坛裡互动，沟通无极限；电子邮件来来往
往，疑难杂症你问我答；答疑电话一线牵，电脑问题迎刃而解。
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