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内容概要

　　 本书是“设计软件教师协会”推出的系列教材之一，由国内多所院校经验丰富的教师和优秀设计
人员编写而成，属于实例教程类图书。
全书共10章，分别为初识3ds max 9操作界面、基础建模与修改器、复合建模、材质与贴图、环境与效
果、基础动画和轨迹视图、空间扭曲与粒子系统、动画控制器、视频特效和综合实例。
　　本书内容丰富、实例典型、讲解详尽，为了便于读者学习，本书配套光盘中包含全部实例的源文
件、材质文件及部分教学视频文件。
    本书即可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为三维爱好者的自学用书和参考
用书。
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书籍目录
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后练习第3章　复合建模　3.1  “放样”（1oft）复合对象　3.2  “布尔”（Boo1ean）修改器　3.3
　ProBoo1ean复合对象　3.4　ProCutter复合对象　3.5  实例应用    3.5.1　制作饮料瓶    3.5.2　制作象棋  
 3.5.3  制作罗马科林斯柱　3.6　课后练习第4章　材质与贴图　4.1　材质基本参数设置　4.2　贴图类
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