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内容概要

　　 本书是关于Pro/ENGINEER Wildfire 3.0产品设计的实例教程。
全书将内容划分为两个部分。
“产品设计基础”部分包括1～9章，其中，1～6章主要介绍了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的绘图命令、
实体特征、实体特征的操作及各项命令的操作方法和操作实例；7～8章详细讲解了曲面特征建模的操
作方法、实例、曲面特征的操作及曲面特征的综合实例；第9章主要讲了装配图的生成。
“产品设计实例”部分包括10～13章，通过对手机、鼠标、MP4及数码相机等典型产品设计实例的剖
析，让读者进一步巩固所学知识，进一步体会建立模型应注意的各项问题和相应的设计流程。
在“产品设计基础”部分每一章最后都配有“思考与练习”，使读者通过实际思考和演练，更快、更
好地掌握所学内容。
随书光盘内容为部分实例视频演示文件及全部实例素材源文件。
　　本书循序渐进、条理清晰、实例引导、贴近实用，适合作为Pro/E初学者的入门教程，也适合作为
高等院校和职业中学机械设计、工业设计等专业学生的专业教材，也是从事产品设计开发的科研人员
理想的参考工具。
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