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内容概要

本书利用软件工程思想讲解X3D虚拟现实程序的开发与设计，通过大量、生动、鲜活的源程序开发实
例介绍了X3D虚拟现实三维立体场景和复杂场景设计、自然景观场景设计、室内外设计、虚拟人设计
、多媒体设计、三维立体动画与游戏设计以及综合开发实例等。
　　本书配有大量的X3D源程序实例，使读者更加容易掌握X3D虚拟现实三维立体网络程序设计语言
。
本书适合作为计算机网络、影视多媒体、游戏动画设计、艺术设计、机械加工设计、装潢设计、环境
保护、建筑规划设计、虚拟信息地理、虚拟医疗、机电、电子、军事以及航空航天等专业的教科书，
也可作为计算机软件开发人员和工程技术人员的实用工具书，同时还可作为高等院校研究生、本科生
及专科生的教材。
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