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内容概要

本书以实际案例作为讲解基础，以Flash最新版本CS3作为讲解平台，按照实际的制作流程详细地介绍
了从Flash网站建站基础知识到建站常用的ActionScript，从Flash网站所需的基本动画制作到Flash网站整
站载入，从文本、声音视频导入到Flash网站组件的应用，以及与外部进行数据通信，直到整站发布
等Flash网站建设的各个方面。
本书所用实例均是作者从实际工作当中萃取的，本书的讲解也是按照实际制作流程这一思路构建的。
只要您从头到尾仔细地学完本书，就能够自己独立地制作Flash网站。
    本书内容实用，结构清晰，语言流畅，实例丰富，过程详细深入浅出，对Flash网站制作的各方面知
识和制作技巧均有细致描述，突出了Flash现场制作的实用性和艺术性。
本书适合Flash网站制作爱好者及从事网页与多媒体互动设计制作工作人员阅读，也适合作为大中专院
校相关专业及社会培训班的教材。
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章节摘录

　　第1章　Flash网站基础知识　　1.1　Flash网站的特点分析　　每一类网站都有自己的独特之处，
也就是每类网站自己独有的地方，所以在设计时一定要突出此类网站的特点，下面将详细地介绍一些
网站的特点。
而且Flash整站与正常的Flash短片还是有所不同的，所以在制作的过程中应该注意一些问题。
　　1.1.1　Flash网站的分类　　由于Flash的功能日渐完善，越来越多的网站开始制作Flash整站。
Flash的网站效果比较炫目，交互性也不　　错。
但是，由于Flash的局限性，这样的网站只适合于内容不是很多的中小型网站，对于数据很多的大型综
合性网站，就不适合了。
　　1.　饮食类网站动画制作　　餐饮类的网站主要以暖色调和中性色为主，并且配以美食的图片，
这样会使浏览者感到一种对美食的渴望，以达到此类网站的目的。
对于比较大型的餐饮企业来说，都有自己的品牌，在网站中主要宣传自己的品牌和新研发的产品，以
及宣传各种树立自己品牌形象的活动。
　　2.　科技类网站动画制作　　现在的科技正向着以人为本的方向发展，而关于科技类的网站更是
对此关注有加，科技类的网站给人的整体感觉比较简单而不失华丽，平淡而不失神奇。
这类网站大多是以简单的页面设计和复杂的动画效果来吸引人的，而且这类网站的设计也都比较新奇
，给人比较另类的感觉，所以这样就会给人留下深刻的印象。
　　3.　体育类网站动画制作　　运动类网站给人的整体感觉比较有动感，充满了活力，这种网站一
般都配上动感十足的背景音乐，让人有种随着节奏运动起来的感觉。
而且这类网站用色比较大胆，常常给人眼前一亮的体验。
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编辑推荐

　　适合于各个层次的人员阅读，JavaScript初学者、网页设计人员、网页开发人员，同时也可以作为
高等院校的相关专业的教材。
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